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Програмування. Лекції з С++ для студентів 1-го курсу 



Функції 
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Функція – іменований блок програмного коду, до 

якого можна звертатись в програмі через ім’я. 

Прототип функції – тип результату, ім’я функції, 

список аргументів (в круглих скобках зі вказуванням 

типу кожного аргументу). 
 

Шаблон: 
 

   тип_результау ім’я_функції(аргументи){ 

      //код функції 

   } 

Оголошення функції – вказується прототип функції 

та, в фігурних скобках, програмний код. 

Приклад оголошення функції: 

 
int factorial(int n){ 

   int i,s=1; 

   for(i=1;i<=n;i++){ 

      s*=i; 

   } 

   return s; 

} 

Приклад оголошення функції: 

 
void show(){ 

   cout<<"No result here!"; 

} 

Функція повертає як 

результат значення виразу 

після інструкції return. 

Якщо функція не повертає 

результат, 

ідентифікатором типу 

результату вказують 

ключове слово void. 



Приклад: сума натуральних чисел 

4 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_01/AddNumbers.exe
examples/lec04_01/AddNumbers.dev


Механізми передачі аргументів 
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В С++ існує два механізми передачі аргументів: 
 

ǒ За значенням – ɺ ʬʫʥʢʮʽʶ ʧʝʨʝʜʘʻʪʴʩʷ ʢʦʧʽʷ  

                               ʟʤʽʥʥʦʾ-ʘʨʛʫʤʝʥʪʫ  

                               (ʨʝʞʠʤ ʟʘ ʫʤʦʚʯʘʥʥʷʤ) 
 

ǒ За посиланням – ɺ ʬʫʥʢʮʽʶ ʧʝʨʝʜʘʻʪʴʩʷ  

                                  ʙʝʟʧʦʩʝʨʝʜʥʴʦ ʟʤʽʥʥʘ- 

                                  ʘʨʛʫʤʝʥʪ 
 

ǒ ɼʣʷ ʧʝʨʝʜʘʯʽ ʘʨʛʫʤʝʥʪʫ ʟʘ ʧʦʩʠʣʘʥʥʷ ʧʝʨʝʜ 

ʽʤʝʥʝʤ ʘʨʛʫʤʝʥʪʫ ʚ ʧʨʦʪʦʪʠʧʽ ʬʫʥʢʮʽʾ ʚʢʘʟʫʶʪʴ 

ʦʧʝʨʘʪʦʨ & 
 

ǒ ʈʽʟʥʠʮʶ ʚ ʤʝʭʘʥʽʟʤʘʭ ʧʝʨʝʜʘʯʽ ʩʣʽʜ ʚʨʘʭʦʚʫʚʘʪʠ 

ʪʦʜʽ, ʢʦʣʠ ʚ ʬʫʥʢʮʽʾ ʤʽʥʷʶʪʴʩʷ ʾʾ ʘʨʛʫʤʝʥʪʠ 



Приклад: механізми передачі аргументів 

6 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_02/MakeSwap.exe
examples/lec04_02/MakeSwap.dev


Приклад: аргумент - вказівник 

7 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_03/PointerParameter.exe
examples/lec04_03/PointerParameter.dev


Приклад: аргумент - масив (одновимірний) 

8 Показати результат Показати програмний код 

При передачі аргументом 

масиву насправді треба 

передавати два 

параметри:  

 

ǒ вказівник на перший 

елемент масиву та  

 

ǒ розмір масиву. 

examples/lec04_04/ArrayParameter.exe
examples/lec04_04/ArrayParameter.dev


Приклад: аргумент - масив (двовимірний) 

9 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_05/Array2DParameter.exe
examples/lec04_05/Array2DParameter.dev


Приклад: аргумент - текстовий рядок 

10 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_06/ArrayCharsParam.exe
examples/lec04_06/ArrayCharsParam.dev


Значення аргументів за умовчанням 

11 

 

ǒ  ɼʣ ̫ʘʨʛʫʤʝʥʪʽʚ ʬʫʥʢʮʽʡ ʤʦʞʥʘ ʚʢʘʟʫʚʘʪʠ значення за 

умовчанням: ʷʢʱʦ ʘʨʛʫʤʝʥʪ ʷʚʥʦ ʥʝ ʧʝʨʝʜʘʥʠʡ ʬʫʥʢʮʽʾ, 

ʚʠʢʦʨʠʩʪʦʚʫʻʪʴʩʷ ʟʥʘʯʝʥʥʷ ʟʘ ʫʤʦʚʯʘʥʥʷʤ. 

 

ǒ ɸʨʛʫʤʝʥʪʠ ʟʽ ʟʥʘʯʝʥʥʷʤ ʟʘ ʫʤʦʚʯʘʥʥʷʤ ʚ ʩʧʠʩʢʫ 

ʘʨʛʫʤʝʥʪʽʚ ʚ ʧʨʦʪʦʪʠʧʽ ʬʫʥʢʮʽʾ вказуються останніми.  

 

ǒ ʇʨʠ ʦʛʦʣʦʰʝʥʥʽ ʬʫʥʢʮʽʾ значення за умовчанням 

присвоюється аргументу в прототипі функції. 

 

тип ім'я_функції(тип аргумен=значення){ 

   // код функції 

} 



Приклад: аргумент зі значенням за умовчанням 

12 Показати результат Показати програмний код 

◑ ● ░◐ ░  ╡▄◑ ● ╘□◑ ◐ 

examples/lec04_07/DefaultParameters.exe
examples/lec04_07/DefaultParameters.dev


Перевантаження функцій 

13 

 

ǒ Перевантаження функції - ʩʪʚʦʨʝʥʥʷ ʨʽʟʥʠʭ ʚʘʨʽʘʥʪʽʚ 

ʬʫʥʢʮʽʾ ʟ ʦʜʥʘʢʦʚʠʤʠ ʥʘʟʚʘʤʠ ʘʣʝ ʨʽʟʥʠʤʠ ʧʨʦʪʦʪʠʧʘʤʠ.  

 

 

ǒ ʈʽʟʥʽ ʚʘʨʽʘʥʪʠ ʧʝʨʝʚʘʥʪʘʞʝʥʦʾ ʬʫʥʢʮʽʾ відрізняються 

кількістю і типом аргументів, ʘ ʪʘʢʦʞ ʪʠʧʦʤ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʫ.  

 

 

ǒ ʇʨʠ ʚʠʢʣʠʢʫ ʬʫʥʢʮʽʾ варіант ʧʨʦʛʨʘʤʥʦʛʦ ʢʦʜʫ ʜʣʷ 

ʧʝʨʝʚʘʥʪʘʞʝʥʦʾ ʬʫʥʢʮʽʾ визначається в контексті 

команди виклику функції (ʥʘʧʨʠʢʣʘʜ, ʧʦ ʢʽʣʴʢʦʩʪʽ 

ʘʨʛʫʤʝʥʪʽʚ). 



Приклад: перевантаження функції 

14 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_08/Overload.exe
examples/lec04_08/Overload.dev


Рекурсія 
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Рекурсія - ʚʠʢʣʠʢ ʬʫʥʢʮʽʾ ʚ ʧʨʦʛʨʘʤʥʦʤʫ ʢʦʜʽ, ʱʦ ʚʠʟʥʘʯʘʻ 

ʮʶ ʬʫʥʢʮʽʶ. ʈʝʢʫʨʩʽʷ ʤʦʞʝ ʙʫʪʠ ʧʨʷʤʘ (ʙʝʟʧʦʩʝʨʝʜʥʽʡ 

ʚʠʢʣʠʢ) ʽ ʥʝʧʨʷʤʘ (ʚʠʢʣʠʢ ʯʝʨʝʟ ʽʥʰʽ ʬʫʥʢʮʽʾ). 

// Факторіал числа: 

int factorial(int n){ 

   if(n==1){ 

      return 1; 

   } 

   else{ 

      return n*factorial(n-1); 

} 
// Числа Фібоначчі: 

int fibs(int n){ 

   if(n==1||n==2){ 

      return 1; 

   } 

   else{ 

      return fib(n-1)+fib(n-2); 

} 

ȟȟȟȟȟȟ ȟ ȟ ȟ ȟȣ 

╪▪ ╪▪ ╪▪  

╪ ╪  

▪Ȧ ▪Ͻ▪ ȣϽϽ 

▪Ȧ ▪Ͻ▪ Ȧ 



Приклад: рекурсія 

16 Показати результат Показати програмний код 

╢▪ ▪ ▪ Ễ  

╢▪ ▪ Ễ  

╢▪ ▪ ╢▪  

examples/lec04_09/Recursion.exe
examples/lec04_09/Recursion.dev

