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Ален ноби, ностра алис! Что 

означает - ежели один человек 

построил, другой завсегда 

разобрать может. 

из к/ф "Формула любви" 
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class имя_класса{ 

   public static void main(String[] args){ 

      // Команды 

   } 

} 
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public static  void    main(String[] args){ ... } 

class имя_класса{ ... } 

main() 
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// Главный класс: 

class HelloWorld{ 

   // Главный метод: 

   public static void main(String[] args){ 

      // Отображение сообщения в консольном окне: 

      System.out.println("Приступаем к изучению Java!"); 

   } 

} 

System.out.println() System.out.print() 
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/* 

Импорт статических полей и методов 

класса JOptionPane из библиотеки Swing: 

*/ 

import static javax.swing.JOptionPane.*; 

// Главный класс программы: 

class DialogDemo{ 

   // Главный метод программы: 

   public static void main(String[] args){ 

      // Отображение сообщения в диалоговом окне: 

      showMessageDialog(null,"Мы любим Java!"); 

   } 

} 
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// Статический импорт: 

import static javax.swing.JOptionPane.*; 

// Главный класс программы: 

class AnotherDialog{ 

   // Главный метод программы: 

   public static void main(String[] args){ 

      // Отображение сообщения в диалоговом окне: 

      showMessageDialog(null,       // Родительское окно 

                  "Мы любим Java!", // Сообщение 

                  "Наше окно",      // Заголовок 

                  WARNING_MESSAGE   // Пиктограмма 

      ); 

   } 

} 

PLAIN_MESSAGE INFORMATION_MESSAGE

WARNING_MESSAGE ERROR_MESSAGE QUESTION_MESSAGE 
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int num;  

char symb,a;  

имя_переменной=значение 

int num; 

num=123; 

int a=10,b,c=20; 

int x=a+c; 
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class UsingVariablesDemo{ 

   public static void main(String[] args){ 

      // Целочисленная переменная: 

      int num; 

      // Присваивание значения переменной: 

      num=123; 

      // Символьная переменная: 

      char symb='A'; 

      // Текст: 

      String txt="программируем на Java"; 

      // Отображение значений: 

      System.out.println("Число: "+num); 

      System.out.println("Буква: "+symb); 

      System.out.println("Текст: "+txt); 

   } 

} 
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import static javax.swing.JOptionPane.*; 

class UsingInputDialog{ 

   public static void main(String[] args){ 

      // Текст: 

      String name; 

      // Отображение окна с полем ввода: 

      name=showInputDialog("Как Вас зовут?"); 

      // Отображение окна с сообщением: 

      showMessageDialog(null,"Привет, "+name+"!"); 

   } 

} 
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import static javax.swing.JOptionPane.*; 

class EnteringInteger{ 

   public static void main(String[] args){ 

      // Целочисленные переменные: 

      int thisYear=2016,age,year; 

      // Текст: 

      String res,txt="Ваш возраст: "; 

      // Отображение окна с полем ввода: 

      res=showInputDialog(null, // Родительское окно 

               "В каком году вы родились?", // Текст 

               "Определяем возраст", // Название 

               QUESTION_MESSAGE      // Пиктограмма 

       ); 

      // Преобразование текста в число: 

      year=Integer.parseInt(res); 

      // Вычисление возраста: 

      age=thisYear-year; 

      // Отображение окна с сообщением: 

      showMessageDialog(null,txt+age+" лет"); 

   } 

} 
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// Импорт класса Scanner: 

import java.util.Scanner; 

class EnteringValues{ 

   public static void main(String[] args){ 

      // Создание объекта класса Scanner: 

      Scanner scan=new Scanner(System.in); 

      // Объявление переменных: 

      int x,y; 

      String txt; 

      System.out.print("Введите первое число: "); 

      // Считывание первого числа: 

      x=Integer.parseInt(scan.nextLine()); 

      System.out.print("Введите текст: "); 

      // Считывание текста: 

      txt=scan.nextLine(); 

      System.out.print("Введите второе число: "); 

      // Считывание второго числа: 

      y=scan.nextInt(); 

      // Отображение считанных значений: 

      System.out.println("Вы ввели числа: "+x+" и "+y); 

      System.out.println("Вы ввели текст: "+txt); 

   } 

} 
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// Импорт библиотеки: 

import javax.swing.*; 

// Статический импорт из класса JOptionPane: 

import static javax.swing.JOptionPane.*; 

class DisplayingImageDemo{ 

   public static void main(String[] args){ 

      // Отображение окна с изображением:  

      showMessageDialog(null, 

         // Объект изображения:    

         new ImageIcon("../panda.jpg"), 

         "Панда",      // Название 

         PLAIN_MESSAGE // Нет пиктограммы 

      ); 

   } 

} 

panda.jpg 
 


